PAGE  
8

[image: image1.jpg]Yupexaenne odpazoBaHust
«omenbekuii rocygapersennbiii yausepenteT nvMenn ®pannucka CKopHHBD

NMPUKJIAJHBIE TPOT'PAMMHBIE CPEJCTBA

VYuebuas nporpamMma jiist CienuaIbHOCTH
1-02010%— 04 Weropusi. AHIAHICKHIT SI3BIK

DaxyabTeT buzuyeckuii
Katenpa obmeit pusmkn

Kype (xypewr) 3
Cewmectp (cemecTpsl) 6

Jlekuuu 18 uacos IK3aMeEH HET

IpakTnueckne
3aHATHA 16 uacos 3aver 6 cemecTp

Jlaboparophsie
3AHATHS HeT

Beero ayuTopHbIX

HacoB 110 AucuuUMHe 34 yaca Kypcogoii poext (paGota) HeT
Beero uacor Dopma nosyueHns
1o MCUuIInHe 56 4acos BBICIIEr0 00pa3oBanis  JAHCBHAs

Cocrasun A.H. Kyno, accHeTent
2010






Учреждение образования 

«Гомельский государственный университет имени Франциска Скорины»

УТВЕРЖДАЮ

Проректор по учебной работе 

УО «ГГУ им. Ф. Скорины»

________________  И.В. Семченко


(подпись) 

____________________

(дата утверждения)

Регистрационный № УД-____________/р. 

ПРИКЛАДНЫЕ ПРОГРАММНЫЕ СРЕДСТВА
Учебная программа для специальности

1 – 02 01 01 – 04  История. Английский язык
Факультет 
физический

Кафедра 
общей физики
Курс (курсы)
3
Семестр (семестры)
6
Лекции 
18  часов
Экзамен
нет
Практические 

занятия 
16  часов
Зачет 
6 семестр
Лабораторные 
занятия         нет

Всего аудиторных

часов по дисциплине 
34 часа                           Курсовой проект (работа) 
нет
Всего часов
Форма получения

по дисциплине
56  часов
высшего образования 
дневная
Составил А.Н. Купо, ассистент
2010
Учебная   программа  составлена  на  основе  базовой  учебной программы, утвержденной _____ ________ 2010 г., 
регистрационный номер _____-_______________/_____

Рассмотрена и рекомендована к утверждению в качестве рабочего варианта 
на заседании кафедры общей физики  

___ __________ 2010 г., протокол № __

Заведующий кафедрой 

доцент ____________ Е.Б. Шершнёв

Одобрена и рекомендована к утверждению 
Методическим советом физического факультета 

___ __________ 2010 г., протокол № __

Председатель 

доцент ____________ Е.А. Дей

Пояснительная записка

Работа современного квалифицированного и востребованного специалиста в любой сфере базируется на использование компьютера. Компьютерные технологии позволяют решать широкий круг разнообразных прикладных задач при обработке различных типов данных. Программа дисциплины содержит разделы по изучению прикладных программ обработки текстовой и графической информации, которые могут широко использоваться в профессиональной деятельности учителя истории и социально-гуманитарных дисциплин.

Целью изучения дисциплины является приобретение теоретических знаний и закрепление профессиональных навыков по использованию прикладного программного обеспечения при подготовки учебных пособий, в том числе используемых при дистанционном обучении. 

Задачами курса являются:

· ознакомление студентов с основными принципами работы пакетов прикладных программ;

· усвоение студентами принципов и алгоритмов подготовки учебных пособий;

· формирование у студентов умений и навыков работы с графической информацией и гипертекстом;
· овладение студентами умениями и навыками работы с браузерами, и прикладным пакетом Flash Macromedia.
Дисциплиной, усвоение которой необходимо для изучения данного курса, является «Основы информационных технологий».

Общее количество часов – 56; аудиторное количество часов  – 34, из них: лекции  –  18, практические занятия  –  16. Форма отчётности – зачёт.
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА
Тема 1 Прикладное программное обеспечение

Программное обеспечение, его классификация. Системное и прикладное программное обеспечение. Основные требования, предъявляемые к программному изделию. 
Прикладные программные комплексы. Инструментальные программные средства. Классы прикладных программ. Стандартизация и метрология прикладного программного обеспечения. Системы автоматизированного проектирования (CAD – системы)
Тема 2 Технология обработки графической информации
Виды компьютерной графики. Сравнительный анализ растрового и векторного методов представления графических изображений. Обзор графических редакторов растрового и векторного типа. Особенности обработки изображений различного типа. 

Кодирование изображений. Понятие разрешения. Понятие размера изображения, глубины цвета. Представление цвета в компьютерной графике. Характеристики цветовых моделей. Типы изображений  и их характеристики.
Особенности публикации изображений. Характеристика основных графических форматов. Форматы файлов для Web. Оптимизация объёма файла. Особенности и примеры использования графики в электронном пособии. 

Создание статических изображений с использованием графических редакторов. Технологические особенности графических редакторов. Возможности графических редакторов. Использование редакторов для подготовки дидактических материалов.

Тема 3 Технология создания web-документов
Понятие гипертекста как способа организации данных. Понятие web-документа. Структура web-документа. Web-ресурсы образовательного назначения.
Введение в технологию создания web-документов средствами HTML. Технология разработки гипертекстовых сред. Использование средств HTML для создания электронных средств обучения. Создание web-документа средствами web-редактора. Дизайн и свойства страницы. 
Тема 4 Технологии с электронными документами
Специфика представления информации в электронном виде. Преобразование текстовых и графических документов в электронную форму и их представление в персональном компьютере.
 Ввод изображений с помощью цифрового фотоаппарата, видеокамеры. Создание изображений с использованием графического планшета. Распознавание документов. Автоматизированный перевод документов.

Основы обработки оцифрованных изображений. Автокоррекция, коррекция цвета, тона и контраста. Использование фильтров и эффектов. Принципы получения движущегося изображения. Анимация и мультипликация. Инструментальные средства анимации. 
Учебно-методическая карта дисциплины

	Номер раздела, темы, занятия
	Название  раздела, темы, занятия;

перечень изучаемых вопросов
	Всего  часов
	Количество аудиторных 

часов
	Материальное обеспечение занятия 

(наглядные, методические пособия и др.)
	Литература
	Формы  контроля

знаний

	
	
	
	Лекции
	практические

занятия
	лабораторные

занятия
	СУРС
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	Прикладное программное обеспечение
	4
	4
	–
	-
	-
	
	
	

	
	1. Программное обеспечение, его классификация

2. Системное и прикладное программное обеспечение

3. Основные требования, предъявляемые к программному изделию

4. Прикладные программные комплексы 
5. Стандартизация и метрология прикладного программного обеспечения
	2
	2
	–
	-
	-
	
	[1]

[2]

[3]

[4]
	

	2
	Технология обработки графической информации
	16
	8
	8
	-
	-
	
	
	

	2.1
	1. Виды компьютерной графики. 

2. Сравнительный анализ растрового и векторного методов.
3. Обзор графических редакторов растрового и векторного типа. 
4. Особенности обработки изображений различного типа. 
	6
	2
	2
	–
	–
	методическое пособие
	[1]

[2]

[3]

[4]
	Защита отчетов по лабораторным работам

	2.2
	1. Кодирование изображений. 

2. Понятие разрешения. 

3. Понятие размера изображения, глубины цвета. 

4. Представление цвета в компьютерной графике. 

5. Характеристики цветовых моделей. 

6. Типы изображений  и их характеристики.
	4
	2
	2
	–
	–
	методическое пособие
	[1]

[2]

[3]

[4]


	Защита отчетов по лабораторным работам


	2.3
	1. Особенности публикации изображений.

2. Характеристика основных графических форматов. 

3. Форматы файлов для Web.

4. Оптимизация объёма файла.

5. Особенности и примеры использования графики в электронном пособии. 
	4
	2
	2
	–
	–
	методическое пособие
	[1]

[2]

[3]

[4]


	Защита отчетов по лабораторным работам

	2.4
	1. Создание статических изображений с использованием графических редакторов. 

2. Технологические особенности графических редакторов.

3. Возможности графических редакторов.

4. Использование редакторов для подготовки дидактических материалов.
	4
	2
	2
	-
	-
	методическое пособие
	[1]

[2]

[3]

[4]


	Защита отчетов по лабораторным работам

	3
	Технология создания web-документов
	8
	4
	4
	-
	-
	
	
	

	3.1
	1. Понятие гипертекста как способа организации данных.

2. Понятие web-документа.

3. Структура web-документа.

4. Web-ресурсы образовательного назначения.
	4
	2
	2
	–
	–
	методическое пособие
	[5]


	Защита отчетов по лабораторным работам

	3.2
	1. Введение в технологию создания web-документов средствами HTML.

2. Технология разработки гипертекстовых сред.

3. Использование средств HTML для создания электронных средств обучения.

4. Создание web-документа средствами web-редактора.

5. Дизайн и свойства страницы. 
	4
	2
	2
	–
	–
	методическое пособие
	[5]


	Защита отчетов по лабораторным работам

	4
	Технологии работы с электронными документами
	8
	4
	4
	–
	–
	
	
	

	4.1
	1. Специфика представления информации в электронном виде. 

2. Преобразование текстовых и графических документов в электронную форму и их представление в персональном компьютере. 

3. Ввод изображений с помощью цифрового фотоаппарата, видеокамеры. 

4. Распознавание документов. 

5. Автоматизированный перевод документов.
	4
	2
	2
	–
	–
	методическое пособие
	[5]


	Защита отчетов по лабораторным работам

	4.2
	1. Основы обработки оцифрованных изображений.

2. Автокоррекция, коррекция цвета, тона и контраста.

3. Использование фильтров и эффектов.

4. Принципы получения движущегося изображения. Анимация и мультипликация.

5. Инструментальные средства анимации. 
	4
	2
	2
	-
	-
	методическое пособие
	[5]


	Защита отчетов по лабораторным работам

	
	Всего часов:
	34
	18
	16
	-
	-
	
	
	зачет


Информационно-методическая часть

Перечень лабораторных работ

1. Приемы и методы работы со сжатыми данными

2. Автоматизированная обработка документов, защита данных

3. Создание простейшей WEB-страничкиvс использованием  цвета

4. Использование гипертекстовых ссылок и фреймов

5. Использование таблиц каскадных  стилей
6. Создание статических изображений Flash
7. Работа с текстом в Macromedia Flash MX Professional

8. Создание анимации Macromedia Flash
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